Ansékan om stod

1.1 Allmanna uppgifter
Projektnamn: Teknik for hela On
Ansokansid: 873722

Arendeid: 20382627

Projektperiod: 2027-01-01 - 2030-06-30

Typ av finansiering: Regionala projektmedel
Sista ansokningsdag: 2032-12-31
Ansvarig organisation: Region Gotland

1.2 Stédsokande
Namn: FORENINGEN UNG FORETAGSAMHET
PA GOTLAND
HASTGATAN 24
621 56 VISBY
Sverige

Arbetsstille
Namn:
Postadress:
HASTGATAN 24
621 56 VISBY

Org.Nr: 834001-7261

Antal anstallda: 4

Arb.stillenr.: 33138132
Besoksadress:
HASTGATAN 24

621 56 VISBY

Region: Gotland

Ar organisationen momsredovisningsskyldig for projektets verksamhet?

Nej

Omfattas organisationen av Lagen om offentlig upphandling (LOU) eller annan

upphandlingslagstiftning, t.ex. LUF?
Nej

Hemsida
https://ungforetagsamhet.se/gotland

13 Samverkanspart

Namn: Ideella foreningen Tillvaxt Gotland med firma Org.Nr: 802439-4416

Tillvaxt Gotland

Postadress:

DONNERS PLATS 1 0TR
621 57 VISBY

Sverige

Arbetsstille

Namn:

Postadress:
DONNERS PLATS 1 0TR
621 57 VISBY

Antal anstallda: 19

Arbetsstallenr: 46354288

Besoksadress:
DONNERS PLATS 1 OTR
621 57 VISBY

Region: Gotland



Ar organisationen momsredovisningsskyldig for projektets verksamhet?
Nej

Omfattas organisationen av Lagen om offentlig upphandling (LOU) eller annan
upphandlingslagstiftning, t.ex. LUF?
Nej

Hemsida
https://tillvaxtgotland.se/teknikcollege/

Namn: UPPSALA UNIVERSITET Org.Nr: 202100-2932
Antal anstallda: 9999

Postadress:

BOX 256

751 05 UPPSALA

Sverige

Arbetsstille

Namn: CAMPUS GOTLAND Arbetsstillenr: 37198744

Postadress: Besoksadress:
CRAMERGATAN 3

621 67 VISBY 62157 VISBY

Region: Gotland

Ar organisationen momsredovisningsskyldig for projektets verksamhet?
Nej

Omfattas organisationen av Lagen om offentlig upphandling (LOU) eller annan
upphandlingslagstiftning, t.ex. LUF?
Nej

Hemsida
https://www.uu.se/institution/speldesign

1.4 Betalningssatt

Typ av konto: Bankgiro
Kontonummer: 5066-5553
Detaljerad info:

1.5 Projektinformation

Vilket/vilka problem vill projektet 16sa?

Projektet vill adressera bristande likvardighet i elevers forutsattningar att utveckla
intresse, kunskap och sjalvfértroende inom teknik och STEM (Science, Technology,
Engineering and Mathematics). Sarskilt fokus ligger pa elever som i dag ar



underrepresenterade inom tekniska utbildningar, bland annat elever fran Gotlands
landsbygd och tjejer. Pa langre sikt vill projektet bidra till en mer inkluderande och hallbar
kompetensforsorjning inom teknik och naturvetenskap pa Gotland.

Forskning och studier om ungas attityder till STEM visar att intresse och tilltro till den
egna formagan grundlaggs tidigt och paverkas av vilka erfarenheter, forebilder och
moijligheter elever moter under sin skoltid. Nar tillgdngen till inspiration, information och
stod varierar mellan elevgrupper paverkas ocksa deras framtida utbildningsval.

Pa Gotland finns tydliga geografiska skillnader i elevernas utbildningsval. Elever fran
Visby soker i hogre utstrackning till naturvetenskaps- och teknikprogram, medan elever
fran landsbygdsskolor dr underrepresenterade. I dag ar det endast 34 procent av eleverna
fran landsbygdsskolor som gar naturvetenskaps- eller teknikprogram. Detta visar pa en
ojamlikhet i elevernas mojligheter att upptéacka och valja tekniska utbildningsvagar och ar
en utmaning i forhallande till skolans kompensatoriska uppdrag.

En viktig del av problemet ar skillnader i tillgangen till inspirerande aktiviteter och
kontakter utanfor den ordinarie undervisningen. Elever pa landsbygden kan ha sdmre
moijligheter att mota yrkesverksamma, naringsliv och akademi genom exempelvis
studiebesok och andra STEM-aktiviteter. Bristen pa sadana erfarenheter kan gora teknik
och naturvetenskap mindre konkreta och relevanta och paverka elevernas motivation och
sjalvtillit.

Samtidigt forandras teknikomradet snabbt genom bland annat digitalisering, Al,
energiomstillning och innovation. Det stiller nya krav pa skolan och pa lararnas
kompetens och trygghet i att arbeta med teknikutveckling och Al. Elever behéver
samtidigt forstd teknikens betydelse for samhallsutvecklingen och fa kunskap om vilka
utbildnings- och karridrvigar som finns inom omradet.

Det finns ocksa ett behov av starkare och mer langsiktiga kopplingar mellan skola,
naringsliv och akademi. Mdnga elever saknar kunskap om hur utbildningar inom teknik
och naturvetenskap hanger samman med framtida yrkesmojligheter. Detta riskerar
sarskilt att drabba elever som saknar egna nétverk och forebilder inom omradet.

Samtidigt dr behovet av teknisk och naturvetenskaplig kompetens stort och vaxande. For
att mota framtidens kompetensbehov behover fler unga upptacka och vilja
teknikinriktade utbildningar. Det giller sarskilt grupper som i dag ar
underrepresenterade, diribland tjejer och elever fran landsbygdsskolor. Om dessa
grupper tidigt valjer bort STEM pa grund av bristande information, forebilder,
erfarenheter eller sjalvtillit gar samhallet miste om viktig framtida kompetens.

Pa Gotland gar cirka 18 procent av eleverna naturvetenskaps- eller teknikprogram,
jamfort med cirka 20 procent i riket. Detta ligger under den nationella ambitionen om 25
procent till 2035. Projektet vill darfor bidra till att minska de geografiska och sociala
skillnaderna och skapa mer likvardiga majligheter for elever pa hela Gotland.

Det problem projektet ytterst vill I0sa ar att alla elever i dag inte har likvardiga
mojligheter att upptacka, forsta och vélja teknik och STEM. Genom att 6ka elevers intresse
och kunskap, starka larares trygghet inom Al och teknikutveckling samt skapa starkare
kopplingar mellan skola, naringsliv och akademi vill projektet bidra till att fler unga
oavsett kon eller geografisk tillhorighet ser teknik som en mdjlig och attraktiv
utbildnings- och karridrvag.

Sammanfattande beskrivning till Projektbanken

Projektet ska ge barn och unga pa Gotland mer likvardiga mojligheter att upptacka teknik
och STEM samt se tekniska utbildnings- och yrkesvagar som mojliga framtidsval. Sarskilt
fokus ligger pa tjejer och elever fran landsbygdsskolor, som idag dr underrepresenterade
inom tekniska utbildningar. Genom en sammanhéngande kedja av aktiviteter fran arskurs



5 till gymnasiet far elever mota teknik, Al, digitalisering, innovation och entreprendrskap
genom bland annat Minecraft-hackathon, STEM-inspiration, karridrvagledning infor
gymnasievalet samt spel- och teknikprojekt i samverkan med Uppsala universitet, Campus
Gotland och néringslivet. Larare och studie- och yrkesvagledare starker samtidigt sin
kompetens inom teknik, Al och framtidens kompetenser. Projektet ska 6ka elevers
intresse, kunskap och sjalvtillit samt bidra till minskade geografiska och konsrelaterade
skillnader och en stiarkt kompetensférsérjning inom teknik pa Gotland.

Vilken/vilka ar projektets malgrupp(er)?

Projektets huvudsakliga malgrupp ar elever i grundskolan och gymnasiet pa Gotland.
Projektet omfattar elever fran arskurs 5 till gymnasiet och skapar en progression dar
eleverna far mota teknik, STEM, Al, entreprenorskap och framtidens kompetenser i olika
aldrar och sammanhang. Projektet har ett sarskilt fokus pa att skapa likvardiga
mojligheter fér barn och unga att uppticka, utforska och utveckla intresse for teknik och
STEM, oavsett kon eller geografisk tillhorighet. Tjejer och elever fran Gotlands
landsbygdsskolor ar sarskilt prioriterade grupper eftersom de i dag ar
underrepresenterade inom tekniska utbildningar och STEM-omraden. Genom projektets
olika aktiviteter far fler barn och unga tillgang till inspiration, praktiska erfarenheter,
forebilder, natverk och kunskap om teknik, STEM samt framtida utbildnings- och
karridarmojligheter. Ambitionen ar att skapa en progression genom elevernas skoltid, dar
tidiga erfarenheter och 6kad sjalvtillit kan bidra till ett fortsatt intresse for teknik och
STEM.

Elever i drskurs 5

En central malgrupp ar elever i arskurs 5, som genom skolhackathonet i Minecraft far en
tidig, kreativ och praktisk introduktion till teknik, digitalt skapande, problemlésning och
innovation. Genom att viacka nyfikenhet och skapa positiva erfarenheter tidigt vill
projektet ldgga en grund for ett fortsatt intresse for STEM.

Elever i drskurs 7-9

Elever i arskurs 7-9 ar en sarskilt viktig malgrupp eftersom de star infér ggmnasievalet.
Genom inspiration, information om utbildningsvagar och méten med forebilder far
eleverna 6kad kunskap om teknikens betydelse och om vilka utbildningar och yrken som
finns inom STEM. Elever i arskurs 9 far dessutom mdjlighet att férdjupa sig i karriarvigar
och framtidens kompetenser infor sitt gymnasieval.

Gymnasieelever

For gymnasieelever ska projektet erbjuda féordjupade praktiska erfarenheter genom spel-
och teknikprojekt i samverkan med Uppsala universitet, Campus Gotland. Genom
mentorskap, forum, studiebesok och moten med universitetsstudenter och unga
entreprenorer far eleverna mojlighet att omsatta teoretiska kunskaper i praktiken och fa
en tydligare bild av vagen till hogre studier och arbetsliv.

Larare och studie- och yrkesvagledare

En viktig sekundar malgrupp ar larare och studie- och yrkesvagledare. Genom
inspirationsféreldsningar och workshops starks deras kunskap, verktyg och trygghet i att
arbeta med teknik, Al, STEM, entreprenorskap och framtidens kompetenser. Genom att
starka dessa nyckelpersoner skapas forutsattningar for att projektets effekter ska leva
vidare i undervisningen och vigledningen dven efter projektets slut.

Néringsliv, akademi och offentlig sektor

Néringsliv, akademi och offentliga aktorer ar centrala samverkansaktorer. Genom deras
medverkan far elever och larare mojlighet att moéta yrkesverksamma, studenter och andra
forebilder samt ta del av aktuell kunskap om teknik, innovation och framtidens
kompetensbehov.



Samverkan skapar samtidigt starkare kopplingar mellan skola, hégre utbildning och
arbetsliv.

Projektet riktar sig till:

- Elever i arskurs 5gymnasiet, med sarskilda insatser kopplade till olika
utbildningsstadier.

- Elever som star infor utbildningsval, sarskilt i arskurs 79.

- Tjejer och andra grupper som ar underrepresenterade inom teknik och

STEM.

- Elever fran landsbygdsskolor, med fokus pd att minska geografiska
skillnader.

- Larare och studie- och yrkesvigledare som en viktig sekundéar malgrupp.

- Naringsliv, akademi och offentliga aktorer som centrala
samverkansaktorer.

Vad forvantar ni er att projektets planerade aktiviteter ska leda till for malgruppen
pa kort sikt?

Pa kort sikt ska projektets aktiviteter bidra till att barn och unga far dkat intresse, 6kad
kunskap och stérkt tilltro till den egna formagan inom teknik, STEM, Al, entreprendrskap
och framtidens kompetenser. Genom praktiska erfarenheter, inspiration, méten med
forebilder och inblickar i utbildningar och arbetsliv ska teknik och naturvetenskap bli mer
konkreta, relevanta och mojliga att relatera till.

Projektet ska ge elever mojlighet att mota teknik och STEM pa ett dldersanpassat och
progressivt satt, fran arskurs 5 till gymnasiet. [ de yngre aldrarna ligger fokus pa att vacka
nyfikenhet, kreativitet och lust att utforska teknik. [ arskurs 79 ska eleverna fa en bredare
bild av teknik, STEM, entreprenorskap och framtidens kompetenser samt moéta olika
utbildnings- och karridrvagar. For gymnasieeleverna ska projektet erbjuda férdjupade,
praktiska erfarenheter genom bland annat spel- och teknikprojekt, mentorskap och
kontakter med universitet och arbetsliv.

Projektet ska varje ar na elever pa samtliga grundskolor pa Gotland inom minst en
arskurs, motsvarande cirka 600 grundskoleelever per ar. Darutéver ska minst 150
gymnasieelever nas under projektperioden genom projektets fordjupande insatser. Pa sa
satt kombineras bred riackvidd i grundskolan med méjlighet till fordjupning pa gymnasiet.

Projektet ska pa kort sikt bidra till att fler elever deltar i STEM-relaterade aktiviteter
genom hela utbildningskedjan. Andelen elever i arskurs 5 som deltar i Skolhackathon i
Minecraft ska successivt 0ka till att omfatta samtliga elever pa Gotland. Samtidigt ska allt
fler elever i arskurs 9 fa ta del av insatsen Karridrvagar och framtidens kompetenser infor
gymnasievalet. Genom dessa insatser far eleverna 6kad kunskap om teknikens betydelse,
framtida utbildningsvéigar och arbetsmarknadens kompetensbehov.

Ett sarskilt fokus ligger pa att skapa likvardiga méjligheter att uppticka och utforska
teknik och STEM oavsett kdn och geografisk tillhorighet. Flickor och elever fran skolor pa
landsbygden &r prioriterade grupper genom hela projektet. Pa kort sikt ska projektet bidra
till att dessa elever i hogre grad kdnner att teknik, naturvetenskap och tekniska
utbildningar dr omraden dér de kan se sig sjilva och sina mojligheter. For larare och
studie- och yrkesvigledare ska projektet bidra till 6kad kunskap och trygghet i att arbeta
med Al, teknik, STEM, entreprendrskap och framtidens kompetenser samt att synliggéra
olika utbildnings- och karridrvégar for elever. Minst 150 larare och SYV ska delta under
projektperioden och minst 75 procent ska uppge att deras kunskap och trygghet har 6kat.

Projektet ska samtidigt starka elevernas och skolornas kontakt med hogre utbildning och
arbetsliv genom studiebesdk, workshops, foreldsningar, mentorskap och projekt i
samverkan med universitet, foretag och offentlig sektor. Malet ar att eleverna ska fa en



tydligare bild av hur deras intressen och kunskaper kan kopplas till verkliga yrken,
utbildningar och samhallsutmaningar.

Pa organisationsniva ska projektet bidra till starkare och mer strukturerad samverkan
mellan skola, akademi, naringsliv och offentlig sektor. Projektet ska ha minst 6 aktiva
samverkanspartners per ar och etablera minst 3 former for langsiktig samverkan under
projektperioden.

Sammantaget ska projektets kortsiktiga resultat vara att fler barn och unga har fatt mota,
prova och forsta teknik och STEM, att fler kdnner nyfikenhet och tilltro till sin egen
formaga, att larare och SYV kdnner sig battre rustade att vagleda elever samt att
kontakterna mellan skola, hogre utbildning och arbetsliv har stérkts.

Vilka effekter - hos malgruppen eller i samhillet - forvdntar ni er att projektet
uppnar pa lang sikt?

Pa lang sikt forvédntas projektet bidra till en mer likvardig och inkluderande
kompetensforsoérjning inom teknik och naturvetenskap pa Gotland. Genom att tidigt ge
barn och unga mojlighet att mota, prova och forsta teknik, STEM, Al och framtidens
kompetenser skapas battre forutsattningar for att fler ska kunna gora vélgrundade
utbildningsval och se tekniska och naturvetenskapliga utbildningar och yrken som mojliga
framtidsvagar.

En viktig langsiktig effekt 4r bredare och mer jamlika utbildningsvagar inom teknik och
naturvetenskap, pa gymnasial och eftergymnasial niva. Sarskilt tjejer och elever fran
landsbygdsskolor ska genom projektets insatser fa battre forutsattningar att upptacka
teknik, mota férebilder och fa kinnedom om olika utbildnings- och karridrvagar. Pa sa satt
kan projektet pa sikt bidra till att minska kénsmassiga och geografiska skillnader i vilka
elever som ser sig sjilva inom teknik- och naturvetenskapsomradet.

Projektet forvantas dven bidra till att fler gotladndska elever viljer naturvetenskapliga och
tekniska utbildningar pa gymnasial och eftergymnasial niva. Genom att fler elever far
positiva erfarenheter av teknik och STEM tidigt i utbildningssystemet starks
forutsattningarna for att 6ka andelen unga som viljer utbildningar inom dessa omraden.
Detta ar sarskilt viktigt da Gotland idag ligger under saval riksgenomsnittet som den
nationella ambitionen om okat deltagande i tekniska och naturvetenskapliga utbildningar.
Pa regional niva kan en bredare och mer varierad rekrytering till tekniska och
naturvetenskapliga utbildningar bidra till en stérre och bredare kompetensbas inom
teknik, naturvetenskap och digital utveckling. Nar fler ungdomar far moéjlighet att valja
utbildningsvag utifran intresse, kunskap och kinnedom om framtida mojligheter starks
Gotlands langsiktiga forutsattningar att mota arbetslivets behov av kompetens.

Projektet forvantas samtidigt ge varaktiga effekter i skolan genom starkt kompetens hos
larare och studie- och yrkesvigledare. Okad kunskap och trygghet inom teknik, Al,
digitalisering, entreprendrskap och framtidens kompetenser skapar battre forutsattningar
for att dessa perspektiv ska integreras i undervisning och vagledning dven efter projektets
slut. Darmed kan arbetssatt, kunskap och kontakter leva vidare och komma nya elevkullar
till del.

En annan langsiktig effekt dr en mer etablerad och systematisk samverkan mellan skola,
ndringsliv, akademi och offentlig sektor. Genom aterkommande samarbeten, studiebesdk,
mentorskap, projekt och moten med yrkesverksamma kan strukturer skapas som gor
kopplingen mellan utbildning och arbetsliv tydligare. Detta starker bade elevernas
kunskap om framtida mojligheter och arbetslivets moéjlighet att bidra till utbildningens
utveckling.

Sammantaget forvantas projektet pa lang sikt bidra till att fler gotlandska ungdomar far
moijlighet att valja utbildningsvagar inom teknik och naturvetenskap, att konsrelaterade
och geografiska skillnader i utbildningsval minskar samt att Gotland far en bredare och
mer inkluderande kompetensbas inom omraden som ar centrala for framtidens samhalls-



och naringslivsutveckling. Genom langsiktiga samverkansstrukturer mellan skola,
akademi, naringsliv och offentlig sektor kan projektets effekter leva vidare dven efter
projektperiodens slut.

Hur ska projektet organiseras och styras?

Projektet organiseras med en tydlig struktur for ledning, ansvarsférdelning, samverkan
och uppfoljning. Ung Foretagsamhet Gotland ar projektdgare och har det 6vergripande
ansvaret for projektets genomférande och ekonomi. En projektledare anstalls pa 50
procent under hela projektperioden och ansvarar for planering, samordning,
genomforande, uppfoljning och rapportering. Projektledaren fungerar som en
sammanhallande lank mellan Ung Féretagsamhet Gotland, Teknikcollege Gotland, Uppsala
universitet, Campus Gotland, skolor och 6vriga samverkansaktorer. Projektledaren
ansvarar dven for att utveckla och folja upp langsiktiga samverkansformer mellan skola,
akademi, naringsliv och offentlig sektor, med malet att minst tre sddana former ska leva
vidare efter projektets slut.

Projektets genomforande bygger pa att varje samverkanspart bidrar med sin sarskilda
kompetens och sina natverk. Uppsala universitet, Campus Gotland bidrar med akademisk
kompetens, studentmentorer och koppling till hdgre utbildning inom spel, teknik och
digital utveckling. Teknikcollege Gotland bidrar med arbetslivskontakter, kunskap om
regional kompetensforsorjning samt medverkan i inspirationsinsatser, studiebesok och
mentorskap. Ung Foretagsamhet Gotland ansvarar for projektets samordning och
genomfor aktiviteter sdsom Minecraft Skolhackathon, STEM-inspiration,
karridrvagledning och spel- och teknikprojekt. Skolor, larare och studie- och
yrkesvégledare mojliggor elevernas deltagande och bidrar till projektets forankring och
utveckling.

Projektet foljs upp l6pande genom deltagarstatistik, enkéter, dterkoppling fran elever,
larare och studie- och yrkesvagledare samt dialog med samverkansparterna. Resultaten
f6ljs upp mot projektets mal och anvands for att utveckla aktiviteter och arbetssatt under
projektperioden. Vid behov justeras genomforandet for att sdkerstélla maluppfyllelse.

Ekonomi, administration och rapportering hanteras inom projektets organisation med
stdd av extern kompetens vid behov. Underlag fran uppféljning och utvirdering anvands
aktivt i styrningen av projektet, och en extern utvardering kan genomforas foér att bedéma
resultat, effekter och lardomar. Organiseringen skapar forutsattningar for langsiktig
féorankring genom nédra samverkan mellan skola, akademi, naringsliv och offentlig sektor.

Hur ska projektet avgransas fran ordinarie verksamhet?

Projektet avgrdnsas fran ordinarie verksamhet genom att fokusera pa utvecklingsinsatser,
utokad samverkan, nya arbetssétt och en samlad progression som gar utéver parternas
ordinarie verksamhet. Projektet ska komplettera och utveckla befintliga insatser, inte
ersatta eller finansiera sdidant som redan genomfors inom ordinarie uppdrag.

En tydlig avgransning ar att projektet samlar insatser for olika dldersgrupper i en
gemensam progression, fran tidig inspiration och praktiskt skapande i grundskolan till
utbildnings- och karridrvégledning samt férdjupande teknik- och spelprojekt pa
gymnasiet. Det ar kombinationen av aktiviteterna, den gemensamma inriktningen mot
STEM, likvardighet och framtidens kompetenser samt den évergripande samordningen
som utgor projektets utvecklingsdel.

Projektet innebar dven ett utokat och mer strukturerat samarbete mellan skola, naringsliv,
akademi och andra relevanta aktdrer. Studiebesok, mentorskap, foretagskontakter,



externa foreldsare och gemensamma utvecklingsinsatser genomfors inom projektet och
syftar till att utveckla eller férstarka samverkansformer som kan leva vidare efter
projektperioden. Befintliga natverk och kontakter, exempelvis Teknikcolleges kontakter
med foretag och branschaktorer, anvands som en resurs i projektet men erséatter inte
projektets egna insatser. Den projektanstéllda projektledaren pa 50 procent dr en central
avgransning fran ordinarie verksamhet. Funktionen finansieras inom projektet och har ett
sarskilt ansvar for att samordna, driva och folja upp projektets aktiviteter, mal och
samverkansinsatser. Projektledarens uppdrag dr diarmed kopplat till projektets
utvecklingsarbete och omfattar inte ordinarie arbetsuppgifter hos projektdgaren eller
samverkansparterna.

Projektets ekonomi, uppfoljning, rapportering och utvardering hanteras som sarskilda
projektfunktioner. Projektmedlen anvands for projektets beslutade aktiviteter och
utvecklingsinsatser och ska inte finansiera parternas ordinarie kostnader eller uppdrag.
Samtidigt ar det en viktig del av projektets syfte att de erfarenheter och arbetssatt som
utvecklas ska kunna leva vidare efter projektets slut. Metoder, material, kompetens och
samverkansformer som utvecklas inom projektet ska darfor sa langt som mojligt féras
over till ordinarie verksamhet. Pa sa sitt skapas en tydlig skillnad mellan den
tidsbegransade utvecklingsinsatsen och de arbetssatt som pa sikt kan integreras i
ordinarie verksamhet.

Projektet f6ljs 1opande upp for att sdkerstilla att projektmedlen anvéands till de insatser
och utvecklingsaktiviteter som anges i projektplanen och inte till ordinarie verksamhet.

Projektets avgransning kan dairmed sammanfattas som att ordinarie verksamhet utgér en
viktig grund och resurs, medan projektet tillfér samordning, utveckling, utékad samverkan
och riktade insatser som annars inte skulle genomféras i denna omfattning eller med
denna gemensamma inriktning.

Har projektet en koppling till den regionala utvecklingsstrategin?
Ja

Kommentar

Projektet har en tydlig koppling till Gotlands regionala utvecklingsstrategi, Vart Gotland
2040, framfor allt till prioriteringen Sdakra kompetensen. Strategin lyfter
kompetensforsorjning som avgorande for Gotlands utveckling och betonar vikten av en vél
fungerande utbildningskedja, fran grundskola till eftergymnasial utbildning, samt en
battre matchning mellan utbildning och arbetsmarknad.

Projektet bidrar till detta genom att starka elevers intresse och kunskap inom teknik,
naturvetenskap, Al, digitalisering och entreprendrskap och genom att synliggora
utbildnings- och karridrvigar inom dessa omraden. Genom insatser fran arskurs 5 till
gymnasiet skapas en progression som ger elever mojlighet att tidigt upptacka teknik och
darefter fordjupa sin forstaelse for utbildningsval, arbetsliv och framtida
kompetensbehov. Projektet bidrar darmed till strategins mal om god utbildningsniva och
battre forutsattningar for en arbetsmarknad dar kompetensen moter behoven. Strategin
lyfter sarskilt behovet av att fler gotlanningar valjer eftergymnasial utbildning och att
utbildningssystemet battre matchas mot arbetsmarknadens behov.

Projektet ligger ocksa tydligt i linje med strategins perspektiv Hela Gotland land och stad
tillsammans. Vart Gotland 2040 betonar att hela Gotland ska utvecklas och att geografiska
skillnader i férutsattningar behover beaktas. Projektets sirskilda fokus pa elever fran
landsbygdsskolor innebdr att insatser och moéjligheter till inspiration, forebilder och
kontakt med utbildning och arbetsliv gors tillgiangliga oavsett var pa Gotland eleverna bor
och gar i skolan.



Aven strategins jimstilldhetsperspektiv r centralt. Vart Gotland 2040 lyfter jaimstélldhet
som en forutsattning for att alla ska kunna anvénda sin kapacitet, kreativitet och
kompetens och beskriver jamstélldhet som en viktig drivkraft for Gotlands utveckling,
tillviaxt och innovationsférmaga. Projektets fokus pa att fa fler tjejer att uppticka och vilja
tekniska och naturvetenskapliga utbildningsvagar bidrar till detta perspektiv.

Projektet har dessutom en tydlig koppling till strategins prioritering Stimulera innovation
och férnyelse. Genom spel- och teknikprojekt, entreprenorskap och samverkan mellan
skola, naringsliv och akademi skapas méten mellan olika kompetenser. Detta ligger i linje
med strategins betoning av att strukturerad samverkan mellan universitet, naringsliv och
offentliga aktorer stiarker innovationsformagan och skapar forutsattningar for utveckling.

Sammantaget bidrar projektet till flera av Vart Gotland 2040 langsiktiga mal: god
utbildningsniva och goda férutsittningar for livslangt larande, en inkluderande
arbetsmarknad dar kompetensen moter behoven samt god konkurrenskraft och tillvaxt i
naringslivet. Projektet omsatter dirmed den regionala utvecklingsstrategins inriktning i
konkreta insatser for barn och unga och bidrar till att starka Gotlands langsiktiga
kompetensforsorjning inom teknik och STEM.

Hur ar hallbarhetsaspekter integrerade i projektet?

Haéllbarhetsaspekter ar integrerade i projektet genom ett tydligt fokus pa social,
ekonomisk och miljomaéssig hallbarhet. Projektets dvergripande mal &r att bidra till en mer
likvardig och langsiktigt hallbar kompetensforsérjning inom teknik och naturvetenskap pa
Gotland.

Social hdllbarhet genomsyrar projektet genom att skapa mer likvardiga majligheter for
barn och unga att upptacka teknik, STEM och framtida utbildnings- och yrkesvagar.
Sarskilt fokus riktas mot tjejer och elever fran landsbygdsskolor, som idag ar
underrepresenterade inom teknik- och naturvetenskapsomradet. Genom att erbjuda
inspiration, praktiskt skapande, forebilder och méten med utbildning och arbetsliv oavsett
var pa Gotland eleverna gar i skolan, stirks deras mojligheter att gora informerade
utbildningsval. Projektet bidrar darmed dven till jamstélldhet och till att minska
geografiska skillnader.

Ekonomisk hallbarhet handlar framfér allt om att stdrka Gotlands langsiktiga
kompetensforsorjning. Genom att 6ka ungas intresse for teknik, naturvetenskap, Al,
digitalisering och innovation skapas battre forutsattningar for fler att valja utbildningar
som motsvarar framtidens kompetensbehov. Samverkan mellan skola, naringsliv och
akademi ger samtidigt eleverna béttre kunskap om arbetslivet och framtida karridrvégar.
Projektet utvecklar dessutom arbetssatt, material och samverkansformer som kan
anvandas dven efter projektperiodens slut.

Miljomassig hallbarhet integreras genom att teknik, naturvetenskap, Al och innovation
kopplas till aktuella samhallsutmaningar och framtidens l6sningar. Inom projektets
aktiviteter far eleverna mota exempel pa hur teknik anvénds for att skapa hallbara
losningar inom energiomstallning, digitalisering, resurseffektivisering och
samhallsutveckling. Genom att utveckla elevernas forstaelse for teknikens mojligheter och
ansvar i omstallningen till ett hallbart samhalle stirker projektet bade deras kunskap och
framtidstro.

Projektets hallbarhetsperspektiv dr dirmed inte en separat del av projektet, utan en
integrerad del av bade malgrupper, aktiviteter och forvantade effekter. Genom att
kombinera likvardighet och jamstélldhet med langsiktig kompetensforsorjning och
kunskap om teknikens roll i samhallsutvecklingen bidrar projektet till en mer hallbar
utveckling pa Gotland.



Vilken/vilka kommuner eller ldn ska projektet omfatta? Valda lander

Sverige

Vilken/vilka kommuner eller ldn ska projektet omfatta? Valda ldn
Gotland

Vilken/vilka kommuner eller ldn ska projektet omfatta? Valda kommuner
Gotland

1.6

Tid och aktivitetsplan

AP-1 Tidig inspiration och digitalt skapande
Startdatum: 2027-08-01 Slutdatum: 2030-01-25 Kostnad: 38 770

Ger elever i yngre dldrar tidiga, positiva erfarenheter av teknik, problemlésning och
digitalt skapande genom exempelvis skolhackathon och pedagogiskt material.

Aktiviteter

A-1.1 Skolhackathon i Minecraft for arskurs 5
Kostnad: 38770

Projektet genomfor arligen under projektperioden skolhackathon i Minecraft for
elever i arskurs 5 pa Gotland. Eleverna arbetar i grupper med en kreativ utmaning
dar de anvander digitala verktyg for att skapa, 16sa problem och utveckla idéer.
Aktiviteten aterkommer under projektperioden och byggs successivt ut for att na
en storre andel av malgruppen. Genom ett praktiskt och kreativt upplagg blir teknik
och digitalt skapande konkret och tillgangligt for elever med olika erfarenheter och
forkunskaper.

Aktiviteten utgar fran behovet av att tidigt skapa positiva erfarenheter av teknik
och stirka elevernas nyfikenhet och tilltro till den egna formagan. Elevernas
problemldsningsformaga, kreativitet, samarbetsférmaga och digitala kompetens
starks genom att de far utveckla idéer, testa l6sningar och samarbeta kring en
gemensam uppgift. Ett sarskilt fokus ligger pa att skapa likvardiga mojligheter for
elever pa landsbygdsskolor att delta i en teknikrelaterad aktivitet.

Skolhackathonet utgor projektets tidiga insats for att vacka intresse for teknik och
STEM och lagger en grund for elevernas fortsatta nyfikenhet och intresse for teknik
och digitalt skapande. Efter aktiviteten har eleverna fatt praktisk erfarenhet av
digitalt skapande och problemlésning samt en 6kad forstaelse for hur teknik kan
anvandas kreativt for att utveckla idéer och losa problem.

Ung Foretagsamhet ansvarar fér samordning och genomférande i samverkan med
deltagande skolor och relevanta samverkansaktorer. Aktiviteten ger elever dver
hela Gotland mojlighet att mota teknik pa ett konkret, kreativt och inkluderande
satt.



Deltagande elever far tillgdng till ett laromedel som anvinds som forberedelse infor
skolhackathonet och som stdd for fortsatt arbete efter aktiviteten. Liromedlet ger
elever och ldrare mojlighet att arbeta vidare med teknik, digitalt skapande,
problemldsning och innovation fore och efter sjalva hackathondagen. Det skapar en
langre larprocess och ger elever med olika erfarenheter och forkunskaper en
gemensam grund infor aktiviteten.

Genom det forberedande och efterfoljande arbetet starks elevernas kunskap och
forstaelse for teknik, digitalt skapande, problemlésning och innovation. Aktiviteten
forstarker darmed effekten av skolhackathonet genom att ge skolan mojlighet att
fordjupa och vidareutveckla innehallet i den ordinarie undervisningen.

Efter aktiviteten har eleverna fatt ett konkret material som kan anvindas for
fortsatt larande och reflektion. Larare far samtidigt ett pedagogiskt stod for att
fortsatta arbeta med teknik och innovation i undervisningen.

Ung Foretagsamhet ansvarar for att laromedlet tillgdngliggors for deltagande
elever och skolor samt for att det kopplas till skolhackathonets genomforande.

AP-2 STEM-inspiration och utbildningsval
Startdatum: 2027-11-01 Slutdatum: 2029-12-21 Kostnad: 30 951

Starker elevers kunskap om STEM, utbildningsvagar och framtida yrkesméjligheter
genom inspiration, forebilder och aktiviteter infér gymnasievalet.

Aktiviteter

A-2.1 Karridrvagar och framtidens kompetenser for arskurs 9
Kostnad: 30951

Efter Framtid Gotland erbjuds skolorna mdjlighet att boka lektionen Karridrvagar
och framtidens kompetenser for elever i arskurs 9. Lektionen behandlar
utbildningsval, framtidens arbetsliv samt hur Al, digitalisering, teknik och
innovation paverkar olika branscher och yrkesroller. Aktiviteten ar sarskilt
anpassad till elever som star infor gymnasievalet och behover konkret kunskap om
hur dagens utbildningsval kan kopplas till framtida studier och arbetsliv. Genom
laromedel, diskussioner, 6vningar och reflektion far eleverna mojlighet att utforska
olika utbildnings- och yrkesvagar.

Aktiviteten stirker elevernas formaga att reflektera Over sina intressen,
kompetenser och framtida utbildningsval samt deras forstdelse for hur
teknikutvecklingen paverkar framtidens arbetsmarknad. Genom att synliggora
framtida kompetensbehov och olika utbildningsvdgar skapas battre
forutsattningar for eleverna att gora informerade val och upptédcka tekniska och
naturvetenskapliga utbildningsvagar.

Efter aktiviteten har eleverna 6kad kunskap om framtidens kompetensbehov,
utbildningsvagar och yrkesmojligheter samt fatt mojlighet att reflektera 6ver sina
egna intressen och framtida val. Ung Foretagsamhet genomf6r aktiviteten i
samverkan med skolor och studie- och yrkesvagledare pa Gotland. Laromedlet far
eleverna behalla for fortsatt reflektion och arbete i skolan.

Projektet genomfor en inspirationsforeldsning for elever i arskurs 79 i samband
med UF-missan. Foreldsningen fokuserar pa naturvetenskap, teknik,
ingenjorsvetenskap och matematik samt pa utbildnings- och karridrméjligheter
inom STEM. Aktiviteten utgar fran behovet av att elever infor gymnasievalet far



O0kad kunskap om tekniska utbildningar, yrkesroller och framtida mojligheter.
Genom att mota forebilder och fa inblick i kopplingen mellan gymnasieutbildning,
hogre studier och arbetsliv far eleverna en tydligare bild av méjliga utbildnings-
och karriarvagar.

Ett sarskilt fokus 1aggs pa att na elever fran landsbygdsskolor och andra elever som
inte sjalvklart har tillgang till forebilder eller natverk inom STEM. Aktiviteten
starker elevernas formaga att orientera sig bland utbildnings- och yrkesvagar samt
Okar deras kunskap om teknikens betydelse och méjligheterna inom tekniska
utbildningar och yrken. Pa sa satt bidrar aktiviteten till projektets mal att fler unga
ska uppticka och overvaga teknikinriktade utbildningar och samtidigt minska
geografiska och sociala skillnader i tillgdngen till information och forebilder.

Efter aktiviteten har eleverna o6kad kunskap om STEM-omrdden, tekniska
gymnasieutbildningar och mdjliga framtida utbildnings- och karridrvdgar. Ung
Foretagsamhet ansvarar for genomforandet i samverkan med Teknikcollege
Gotland, vars kompetens och natverk bidrar med relevanta perspektiv och
forebilder fran utbildning och arbetsliv.

AP-3 Spel, teknik och entreprenérskap
Startdatum: 2027-03-01 Slutdatum: 2027-04-30 Kostnad: 142 800

Ger gymnasieelever mojlighet att omsatta tekniska och kreativa kunskaper i praktiska
spel- och teknikprojekt i samverkan med universitet och naringsliv.

Aktiviteter

A-3.1 Spel- och teknikprojekt for gymnasieelever - Studiebesok och
erfarenhetsutbyte
Kostnad: 142 800

Gymnasieelever, frimst inom teknikprogrammet samt el- och energiprogrammet,
genomfoér UF-projekt med inriktning mot spelutveckling och teknik. Eleverna
arbetar exempelvis med digitala spel, bradspel eller konsolbaserade l6sningar.
Aktiviteten utgar fran behovet av att gymnasieelever far mojlighet att omsétta
teoretiska kunskaper i praktiken och mota verkliga tillaimpningar av teknik och
digital utveckling. Genom entreprendriellt projektarbete far eleverna mojlighet att
sjalva utveckla och testa idéer.

Elevernas tekniska och digitala kompetens samt férmaga inom problemldsning,
kreativitet, innovation, samarbete och entreprenorskap ska stiarkas. Eleverna far
utveckla en idé fran koncept till konkret 16sning. Aktiviteten skapar en tydlig
koppling mellan gymnasieutbildning, hogre utbildning och arbetsliv. Den ger
eleverna praktiska erfarenheter och stirker deras forstdelse for mojliga vagar
vidare inom teknik och digital utveckling. Eleverna genomfor ett konkret spel- eller
teknikprojekt och utvecklar erfarenhet av att arbeta med teknik, digital utveckling,
problemlésning och entreprenérskap.

Ung Foretagsamhet ansvarar for genomférandet i samarbete med Uppsala
universitet, Campus Gotland, Institutionen for speldesign. Universitetets
medverkan ger eleverna tillgang till akademisk kompetens och studentforebilder.

Deltagande gymnasieelever, radgivare fran hogskolan och larare genomfor
studiebesok vid Uppsala universitet och universitetets spelmiljoer. Eleverna far
mota studenter och ta del av miljoer kopplade till spelutveckling och hogre
utbildning. Studiebesoket ger malgruppen mojlighet att méta en utbildnings- och
innovationsmiljo som de annars kanske inte skulle ha tillgang till. Detta ar sarskilt



viktigt for elever som saknar egna nitverk inom hogre utbildning och teknik.
Studiebesoket gors i tre ar med start varen 2027.

Elevernas formaga att orientera sig Kkring framtida utbildnings- och
yrkesmojligheter ska stirkas. De far mojlighet att stélla fragor, mota forebilder och
koppla sina egna erfarenheter till méjliga framtida studier och yrken. Aktiviteten
skapar en konkret lank mellan gymnasieskolan och hogre utbildning och stérker
projektets mal om tydligare utbildnings- och karriarvagar inom teknik. Eleverna far
O6kad kdnnedom om hogre utbildning inom spel och teknik, nya erfarenheter av
universitetsmiljoer och mojlighet att knyta kontakter.

Ung Foretagsamhet och Uppsala universitet, Campus Gotland, planerar och
genomfor erfarenhetsutbytet tillsammans.

Gymnasieeleverna far delta i forum och handledning tillsammans med studenter
fran speldesignprogrammet vid Uppsala universitet, Campus Gotland. Studenterna
fungerar som mentorer och stddjer eleverna i deras projektarbete. Aktiviteten ger
eleverna tillgang till personer med aktuell kunskap inom spelutveckling och skapar
en konkret kontakt mellan gymnasieskolan och hdgre utbildning. Eleverna far stod
utifran de utmaningar som uppstar i deras egna projekt.

Elevernas formaga att utveckla idéer, 16sa tekniska och kreativa problem och
arbeta projektbaserat ska stidrkas. Genom mentorskap far eleverna dven o6kad
forstaelse for studier och yrkesroller inom spel och teknik. Aktiviteten stirker
kopplingen mellan gymnasieskola och akademi och ger eleverna forebilder inom
ett omrade dar utbildnings- och karridrvagar annars kan vara mindre synliga.
Eleverna far konkret handledning, nya kunskaper och erfarenheter som de kan
anvanda i sina projekt samt dkad kunskap om hoégre utbildning inom spel och
teknik.

Ung Foretagsamhet samordnar aktiviteten tillsammans med Uppsala universitet,
Campus Gotland. Universitetets studenter bidrar som mentorer och forebilder.

AP-4 Kompetensutveckling for larare och studie- och yrkesvagledare
Startdatum: 2027-03-01 Slutdatum: 2029-06-30 Kostnad: 270 000

Starker larares och studie- och yrkesvégledares kunskap, trygghet och verktyg for att
inspirera elever inom teknik, Al och framtidens kompetenser.

Aktiviteter

A-4.1 Kompetensutveckling for larare och studie- och yrkesvagledare
Kostnad: 270000

Projektet genomfor kompetensutvecklingsinsatser varje var under 2027, 2028 och
2029 i form av inspirationsforelasningar och praktiska workshops med fokus pa Al,
teknikutveckling, STEM, entreprenorskap och framtidens kompetenser. Aktiviteten
utgar fran behovet av att stirka larares och studie- och yrkesvégledares kunskap
om den snabba tekniska utvecklingen och hur den paverkar undervisning,
utbildningsval och arbetsliv. Genom att kombinera inspiration och praktiskt arbete
far deltagarna bade aktuell omvéarldskunskap och konkreta verktyg att anvinda i
sin verksamhet.

Deltagarnas kunskap om Al, teknik, STEM och framtidens kompetenser stirks
samtidigt som deras férmdga att koppla teknikutvecklingen till undervisning,
vagledning och elevernas framtida utbildnings- och yrkesval utvecklas. P sa satt
skapas battre forutsattningar for skolans personal att inspirera fler elever och bidra



till att projektets kunskap och perspektiv lever vidare i skolans ordinarie
verksamhet.

Ung Foretagsamhet ansvarar for samordning och genomférande i samverkan med
relevanta foreldsare och samverkansaktorer, exempelvis Teknikcollege och
akademi. Resultatet ar att deltagarna far 6kad kunskap, inspiration och praktiska
metoder for att arbeta med teknik, Al och framtidens kompetenser i undervisning
och vagledning.

AP-5 Projektledning, uppfoljning och utvardering
Startdatum: 2027-01-01 Slutdatum: 2030-06-30 Kostnad: 255 000

Sdkerstaller samordning, kvalitet, uppfoljning och utvardering av projektets aktiviteter
och resultat.

Aktiviteter

A-5.1 Slututvardering och projektrapport
Kostnad: 150000

Projektet avslutas med en samlad extern utviardering av genomférda aktiviteter,
resultat och erfarenheter. En extern part anlitas av Ung Foretagsamhet for att
genomfora utvarderingen och ta fram en slutrapport. En extern utvardering ger en
oberoende bedémning av projektets genomférande och resultat samt skapar
mojlighet att identifiera vilka arbetssatt och insatser som har varit framgangsrika
och bor tas vidare efter projektets slut.

Utvarderingen visar i vilken utstrickning projektet har natt sina mal och vilka
resultat och effekter aktiviteterna har haft for malgrupperna. Den stirker
projektets och samverkansparternas férmaga att ta tillvara erfarenheter och
anvanda resultaten i det fortsatta utvecklingsarbetet. Utvarderingen bidrar darmed
dven till projektets langsiktighet genom att synliggora framgangsrika arbetssatt
som kan fortsatta och utvecklas efter projektperioden.

Resultatet blir en extern slutrapport som sammanstaller projektets genomfdérande,
resultat, erfarenheter och rekommendationer for fortsatt arbete. Ung
Foretagsamhet ansvarar for upphandling och samordning av utvarderingen, medan
den externa parten ansvarar for genomforande och rapportering.

A-5.2 Ekonomisk uppféljning och administration
Kostnad: 105000

Projektets ekonomi foljs upp lépande genom budgetuppfdljning, ekonomiska
avstamningar och dokumentation. Ung Foretagsamhet ansvarar for projektets
ekonomi och anlitar en extern konsult som stéd i den ekonomiska uppféljningen
och administrationen. Konsulten bidrar med ekonomisk kompetens och
sakerstaller att kostnader foljs mot budget samt att det finns korrekta underlag for
projektets ekonomiska rapportering.



1.7 Budget
Kostnader

Kostnadsslag

2027

2028

2029

2030

Totalt

Personal: Léneskatt pa
pension (24,29%)

2208

2274

2340

6 822

Personal: Ovriga
forsakringar (2%)

3960

4080

4200

12 240

Personal: Lon

198 000

204 000

210 000

612 000

Personal:
Semestererersattning (2%)

3960

4080

4200

12 240

Personal: Schablon
indirekta |Ionekostnader
(15%)

42 101

43 377

44 653

130131

Personal: Arbetsgivaravgift
semester (31,36%)

1242

1284

1320

3 846

Personal: Arbetsgivaravgift
16n (31,42%)

62 214

64 098

65 982

192 294

Personal: Pensionskostnad
(4,5%)

9090

9 366

9 642

28 098

Externa tjanster:
Inpirationsfoérelasning

90 000

90 000

90 000

270000

Externa tjanster:

Projektredovisningsekonom 30 000

30000

30000

15000

105 000

Externa tjanster:
Utvarderingskonsult

150 000

150 000

Resor och logi:

tag och hotell

Erfarenhetsutbytesresa bat,

47 600

47 600

47 600

142 800

Investeringar, materiel och
lokaler: Laromedel (VS)
Skolhackathon

8870

13 000

16 900

38770

Investeringar, materiel och
lokaler: Liromedel (MFK)
Karriarvagar

6974

10 486

13 491

0

30951

Summa kostnader

506 219

523 645

540 328

165 000

1735192

Projektintdkter

Summa faktiska kostnader 506 219

523 645

540 328

165 000

1735192

Bidrag annat dn pengar

Summa bidrag i annat dn
pengar

0

Summa totala kostnader

506 219

523 645

540 328

165 000

1735192

Finansiering

Finansidr | 2027

2028

2029

2030 |

Totalt

Offentligt bidrag annat an

pengar

Total offentligt bidrag
annat an pengar

Offentlig kontantfinansiering

Total offentlig
kontantfinansiering

Total offentlig
finansiering

Privata bidrag annat an pe

ngar

Total privat bidrag annat
an pengar

Privat kontantfinansiering

Geab: Verksamhetsstod

for att genomfora

30 000

30 000

30 000

30000

120 000




Finansiar 2027 2028 2029 2030 Totalt
satsningar som bidrar till
kompetensforsorjningen
Coop Gotland:
Verksamhetsstod for att
genomfdra satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 30 000 120 000
Destination Gotland:
Verksamhetsstod for att
genomfdra satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 45 000 50 000 60 000 0 . 155 000
Handelsbanken:
Verksamhetsstod for att
genomfdra satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 0 90 000
Nordea:
Verksamhetsstod for att
genomfora satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 0 90 000
Sparbanken Gotland:
Verksamhetsstod for att
genomfora satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 0 90 000
Lansforsakringar:
Verksamhetsstod for att
genomfdra satsningar
som bidrar till
kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 0 90 000
Vallmo: Verksamhetsstod
for att genomfdra
satsningar som bidrar till

kompetensforsorjningen 30 000 30 000 30 000 25000 115 000

Total privat

kontantfinansiering 255 000 260 000 270 000 85 000 870 000

Total privat finansiering 255 000 260000 | 270000 | 85000 870 000

Summa medfinansiering 255 000 260000 | 270000 | 85000 870 000
Stodfinansiering

Finansiering 2027 2028 2029 2030 Totalt

Stodfinansiering 251219 263 645 270328 80 000 865 192

Sammanstallning

Stodandel av faktiska kostnader 49,86%
Stodandel av totala kostnader 49,86%
Stodandel av stodgrundande finansiering 49,86%
Stodandel av total finansiering 49,86%
Andel annan offentlig finansiering 0,00%
Andel offentlig finansiering 49,86%
Andel privat finansiering 50,14%




1.8 Forskott

Sokt forskottsbelopp: 322 775,00

Motivering: Ung Foretagsamhet ar en ideell organisation och projektet innebar ett behov
av att anstalla en projektledare pa 50 procent for att sdkerstilla projektets genomforande.
Personalkostnaden uppstar l6pande fran projektets start, samtidigt som projektmedlen
betalas ut i efterhand. For att sdkerstalla tillracklig likviditet under projektets uppstart och
skapa trygghet i finansieringen av den projektanstillda tjansten ansoker vi darfor om
forskottsbetalning. Forskottsbetalningen ger organisationen battre ekonomiska
forutsattningar att bemanna projektet fran start och genomfora planerade aktiviteter
enligt projektplanen utan att belastningen pa organisationens 6vriga verksamhet blir for
stor. Forskottsbetalningen avser kostnader for projektledaren pa 50 procent under
projektets forsta ar. Detta skapar ekonomiska forutsattningar for att projektledaren ska
kunna anstéllas fran projektstart och sdkerstiller projektets genomforbarhet, kontinuitet
och kvalitet under den inledande projektperioden.

1.9 Mina kontakter

Namn: Nicoline Rosvall
Telefonnummer: 0762417851
Mobiltelefonnummer:

E-postadress:

Roll: Kontaktperson
1.10 Dokument
Filnamn: Protokoll konstituerande styrelsemote-jkgyeudwr5ez.pdf
Beskrivning:
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Forindringsteori - Teknik fér hela On.docx
Beskrivning:
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Gantt-Schema Teknik p4 hela On.xlsx
Beskrivning:
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Budget - Teknik p& hela On.xlsx
Beskrivning:
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Originalans6kan
Beskrivning: Inkommen originalansdkan - Maskinldsbart format
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Signeringsinformation
Beskrivning: Ansokan
Uppladdningsdatum: 2026-09-14
Filnamn: Teknik pa hela On - projektbeskrivning.docx
Beskrivning:

Uppladdningsdatum:

nicoline.roswall@ungforetagsamhet.se

2026-09-14
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